
표  요소  블럭은  프레임  안에  표를  추가할  수  있는  블럭입니다

[요소블럭  추가 ] - [표 ] 버튼으로  추가가  가능합니다 .

자세한  내용은  아래  안내를  참고해  주시기  바랍니다 .

https://docs.dothome.co.kr/books/10/page/13fe9

[표  요소블럭  선택  화면 ]

프레임  박스  안에  있는  추가버튼을  누르면  요소  블럭  선택창이  열립니다 .

? ?? ???

https://docs.dothome.co.kr/books/10/page/13fe9
https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-01.png


표  블럭을  추가해  주세요 .

[표  요소블럭  편집  화면 ]

표를  클릭하시면  표  편집메뉴가  나옵니다 . 현재  클릭된  곳을  기준으로  행  또는  열을  추가하거나  삭제할  수
있습니다 . 또한  텍스트  수정은  텍스트  블럭과  같이  텍스트  부분을  클릭하면  하단에  나오는  편집  메뉴로  수정할
수  있습니다 .

표를  클릭하시면  표  편집메뉴가  나옵니다 .

현재  클릭된  곳을  기준으로  행  또는  열을  추가하거나  삭제할  수  있습니다 .

또한  텍스트  수정은  텍스트  블럭과  같이  텍스트  부분을  클릭하면  하단에  나오는  편집  메뉴로  수정할  수
있습니다 .

? ? ?? ????

? ? ?? ?? ????
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[표  요소블럭  설정  버튼  화면 ]

표  블럭  위에  마우스를  올리면  좌측  상단에  블럭  편집  메뉴가  표시됩니다 .

가운데에  있는  [설정 (톱니  바퀴 )]버튼을  클릭하여  상세  설정창을  열어줍니다 .

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-03.png


[표  요소블럭  상세설정창  화면 ]

표  블럭의  상세  설정창은  내용 , 레이아웃 ,  배경 , 애니메이션  네  개의  탭메뉴로  구성되어  있습니다 .

각  설정  항목에  대해  알아보겠습니다 .

[내용 ]

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-04.png


[표  요소블럭  상세설정  - 내용 ]

항목 설명

디자인  변경 디자인  변경  창에서  원하는  표  디자인을  선택하여  적용할  수
있습니다 .

헤더  사용 표  제목줄  사용을  설정할  수  있습니다 .

본문  배경  색상 선택한  표  디자인에  따라  행  또는  열의  배경색을  설정할  수
있습니다 .

선  색상 표  구분선  색상을  설정할  수  있습니다 .

[레이아웃 ]

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-05.png


[표  요소블럭  상세설정  - 레이아웃 ]

항목 설명

좌우  여백 블럭의  좌우  여백을  설정합니다 .

상단  여백 블럭  상단의  여백을  설정합니다 .

하단  여백 블럭  하단의  여백을  설정합니다 .

정렬 텍스트의  정렬을  설정합니다 .

[배경 ]

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-06.png


[표  요소블럭  상세설정  - 배경 ]

항목 썰명

배경 블럭에  대한  배경을  설정합니다 .

테두리 블럭의  테두리  종류 , 두께 , 색상  등을  설정합니다 .

[애니메이션 ]

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-07.png


[표  요소블럭  상세설정  - 애니메이션 ]

화면에  해당  요소  블럭이  위치한  영역이  보일  때  동작하는  애니메이션을  설정합니다 .

설명 항목

효과

애니메이션  효과를  설정합니다 .
슬라이드  : 요소  블럭이  보이지  않다가  상 /하 /좌 /우
방향  중  한곳에서  슬라이드  되어  보여집니다 .
페이드  : 요소  블럭이  보이지  않다가  점차
또렷해집니다 .
확대  : 요소  블럭이  보이지  않다가  확대되었다  다시
원래  크기로  돌아오면서  보여집니다 .
플립  : 요소  블럭이  보이지  않다가  위아래  또는
좌우로  뒤집히면서  보여집니다 .
회전  : 요소  블럭이  보이지  않다가  한  바퀴
회전하면서  보여집니다 .

방향 해당  블럭이  나오고  움직이는  방향을  설정합니다 .

지속  시간 애니메이션이  동작되는  시간을  설정합니다 .

https://docs.dothome.co.kr/uploads/images/gallery/2025-11/table-block-008.png


지연  시간 요소  블럭이  위치한  영역이  화면에  표시되고  몇  초  뒤에
애니메이션이  동작할  지  설정합니다 .
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